Μάθημα : Εντολή συνθήκης (if-else)

1. Παράδειγμα 
Φαντάσου ότι μπαίνεις σε ένα ασανσέρ.
Υπάρχει ένας αισθητήρας που επιτρέπει στο ασανσέρ να ξεκινήσει μόνο αν η πόρτα είναι κλειστή.
Συνθήκη:
· Αν η πόρτα είναι κλειστή → το ασανσέρ ξεκινά
· Διαφορετικά → μένει ακίνητο
Αυτό είναι μια λογική απόφαση, όπως ακριβώς κάνει και η Python με το if.
2. Παράδειγμα Python
	temperature = 30
if temperature > 25:
   	         print("Κάνει ζέστη!")

Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη;
→ ………………………………………………………………………………
Άσκηση  1
Ο παρακάτω κώδικας έχει 2 λάθη. Γράψε τον σωστό.(μέσα στο πλαίσιο)
age = 15
if age > 18
       print("Είσαι ενήλικας!")
Ποια εντολή πρέπει να συμπληρώσουμε για να δίνει ο χρήστης την ηλικία; 
age = …………………………………………………….
if age > 18
       print("Είσαι ενήλικας!")
***Προσοχή!!!  Δεν ξεχνάμε ότι το  input() επιστρέφει str
Τι θα συμβεί αν δώσουμε αριθμό μικρότερο από 18;…………………………………………………..


Τι είναι το else;
Το else χρησιμοποιείται όταν θέλουμε να γίνει κάτι όταν η συνθήκη δεν ισχύει.
age = int(input("Δώσε ηλικία: "))
if age >= 18:
    print("Είσαι ενήλικας!")
else:
    print("Είσαι ανήλικος!")
Συμπληρώστε τον κώδικα σας όπως τον βλέπετε και Εκτέλεσε τον 
Άσκηση  2 Πρόβλεψη αποτελέσματος
points = int(input("Πόντοι: "))
if points >= 50:
    print("Πέρασες!")
else:
    print("Ξαναπροσπάθησε!")
Αν ο χρήστης πληκτρολογήσει 72, τι θα εμφανιστεί;
→ ………………………………………………………………
Αν πληκτρολογήσει 30, τι θα εμφανιστεί;
→ ………………………………………………………………
Άσκηση  3 Συμπλήρωσε τα κενά
Θέλουμε να ελέγξουμε αν κάποιος έχει δικαίωμα εισόδου σε συναυλία (ηλικία ≥ 16).
age = int(input("Ηλικία: "))

if ______________________ :
    print("Έχεις δικαίωμα εισόδου")
else:
    ______________________
[bookmark: _GoBack]Άσκηση  4
Δημιούργησε δικό σου πρόγραμμα (με input + if/else)
Γράψε πρόγραμμα που:
· ζητά από τον χρήστη έναν αριθμό
· αν είναι θετικός, εμφανίζει “Θετικός αριθμός”
· αλλιώς εμφανίζει “Μη θετικός αριθμός”
Τι θα γίνει αν δώσουμε μηδέν;
