Παραγοντοποίηση: Πώς μετατρέπω παραστάσεις σε γινόμενα παραγόντων;
2) Ανάπτυγμα Τετραγώνου: 
 (το ατίστροφο της ταυτότητας «τετράγωνο αθροίσματος ή διαφοράς»)
α2 + 2αβ + β2 = (α + β)2
α2 – 2αβ + β2 = (α – β)2
Π.χ. : 
x2 + 2x + 1 = x2 + 2*x*1 + 12 = (x + 1)2 

x2 + 4x + 4 = x2 + 2*x*2 + 22 = (x + 2)2 
x2 + 6x + 9 = x 2 + 2*x*3 + 32 = (x + 3)2
x2 + 8x + 16 = (x + 4)2
x2 + 10x + 25 = (x + 5)2
x2 + 12x + 36 = (x + 6)2
x2 + 14x + 49 = (x + 7)2
x2 – 16x + 64 = (x– 8)2
x2 – 18x + 81 = (x– 9)2
x2 – 20x + 100 = (x– 10)2√5)·(x – √5)....
Π.χ. : 
4x2 + 12x +  9 = (2x)2 + 2*2x*3 + 32 = (2x + 3)2


9α2 – 6α + 1 = (3α)2 - 2*3α*1 + 12 = (3α – 1)2


9α2 – 12αβ + 4β2 = (3α)2 + 2*3α *2β + (2β)2 = (3α – 2β)2
Γιατί μου χρειάζεται η παραγοντοποίηση;;;
1) Για να απλοποιώ 
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2) Για να κάνω εύκολα μερικές πράξεις:

9992 + 2*999 +12 =  (999 + 1) 2 = 10002 = 1.000.000

3) Για να λύνω εξισώσεις (βασίζομαι στην ιδέα ότι, αν αβ=0, τότε α=0 ή β=0)
x2 –16x + 64 = 0
(x – 8)2 = 0, άρα (αφού μόνο 02 = 0),
(x – 8) = 0
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