Παραγοντοποίηση: Πώς μετατρέπω παραστάσεις σε γινόμενα παραγόντων;
1) Διαφορά Τετραγώνων: 
 (το ατίστροφο της ταυτότητας «γινόμενο αθροίσματος επί διαφορά»)
α2 – β2 = (α + β)·(α – β)
Π.χ. : 
x2 – 25 = x2 – 52 = (x + 5)·(x – 5) 

x2 – 1 = x2 – ...2 = (x + ...)·(x – ...)
x2 – 4 = x2 – ...2 = (x + ...)·(x – ...)
x2 – 9 =  (x + ...)·(x – ...)
x2 – 16 =

x2 – 36 =

x2 – 49 =

x2 – 64 =

x2 – 81 =

x2 – 100 =

x2 – 5 = x2 – (√5)2 = (x + √5)·(x – √5)
Π.χ. : 
9x2 – 4 = (3x)2 – 22 = (3x + 2)·(3x – 2) 



9x2 – 16 = (... + ....)·(.... – ....)


16α2 – 1 = (4α)2 – 12 = (4α + 1)·(4α – 1)

1 – 4y2 = 
x4 – y2 = 


(3x – 1)2 – 81 =

Γιατί μου χρειάζεται η παραγοντοποίηση;;;
1) Για να απλοποιώ 
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2) Για να κάνω εύκολα μερικές πράξεις:

9992 – 12 = (999 – 1) * (999 + 1) = 998*1000 = 998.000
3) Για να λύνω εξισώσεις (βασίζομαι στην ιδέα ότι, αν αβ=0, τότε α=0 ή β=0)
x2 – 64 = 0
x2 – 82 = 0
(x – 8)(x+8) = 0

Αφού έχω γινόμενο μηδέν, σημαίνει ότι ένας τουλάχιστον από τους παράγοντές του είναι το μηδέν. Οπότε έχω τις παρακάτω εξισώσεις:


x – 8 = 0

ή 

x + 8 = 0

x = 8




x = – 8
Την ίδια εξίσωση μπορούσα να λύσω και με τη βοήθεια των ριζών:

x2 – 64 = 0

x2  = 64

x  = √64 = 8 ή x  = -√64 = -8 (αφού 82  = 64 αλλά και (-8)2  = 64.)

(Μπορώ να το γράψω δύο σε ένα: x  = ± √64 = ± 8)
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