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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1ο 

«Προγραμματιςμόσ ςτην Πράξη-Scratch» 

 

Ονοματεπϊνυμο ........................................................................ Τάξη...... Τμήμα ......      

 

1. Αλλάξτε το όνομα τησ γάτασ από Αντικείμενο1 ςε Ψιψίνα. 

2. Ειςάγετε ζνα νζο Αντικείμενο ςτη ςκηνή ςασ από τη ςυλλογή του Scratch. 

 Όνομα : _________ 

3. Μετακινήςτε τισ μορφζσ με το ποντίκι ςτη ςκηνή. 

4. Κάντε ενεργή τη μορφή τησ Γάτασ και βρείτε τισ ςυντεταγμζνεσ τησ αυτή τη 

ςτιγμή ςτη ςκηνή 

 Χ = _________ Υ = _________ 

5. Κάντε ενεργό το άλλο Αντικείμενο που προςθζςατε και βρείτε τισ ςυντεταγμζνεσ 

του αυτή τη ςτιγμή ςτη ςκηνή 

 Χ = _________ Υ = _________ 

6. Ειςάγετε ζνα Υπόβαθρο ςτη ςκηνή ςασ. 

 Όνομα : _________ 

7. Μεγαλϊςτε το μζγεθοσ τησ Γάτασ. 

 Μζγεθοσ = _________ 

8. Μικρφνετε το μζγεθοσ του δεφτερου Αντικειμζνου που ειςάγατε. 

 Μζγεθοσ = _________ 

9. Δϊςτε εντολή ςτη Γάτα να κινηθεί 40 βήματα μπροςτά και 40 βήματα πίςω : 

10. Δϊςτε εντολή ςτη Γάτα να ςτρίψει δεξιά 900 και ςτη ςυνζχεια 900 αριςτερά. 

11. Δϊςτε ςτη Γάτα την εντολή  και ςτη ςυνζχεια 

μετατρζψτε το ςε   
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12. Δϊςτε ςτη Γάτα την εντολή  

13. Δϊςτε ςτη Γάτα την εντολή  

14. Δϊςτε ςτη Γάτα την εντολή  

Τι παρατηρείτε; Ποια η διαφορά τησ από την εντολή πήγαινε; 

                                                                                                                                                     ψ  

 

                                                                                                                                                     δ                                                                                                             

15. Δϊςτε 4 διαφορετικζσ εντολζσ ςτη γάτα  

 


