
Προγραμματισμός εφαρμογών στο App Lab – Μάθημα 3ο  
 

Να σχεδιάσετε και να αναπτύξετε μία εφαρμογή για ένα ηλεκτρονικό κατάστημα που θα δέχεται 
παραγγελίες από πελάτες για παράδοση των προϊόντων στο χώρο τους.  

Η εφαρμογή σας θα πρέπει να έχει τουλάχιστον 3 οθόνες: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ακολουθεί ο κώδικας για τα κουμπιά μετάβασης: 

 



 


