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Σχολικό έτος: 2025 - 2026
Βασικές έννοιες αλγορίθμων – προγραμματισμού

Μεταβλητή είναι μία συγκεκριμένη θέση μνήμης του υπολογιστή, στην οποία αντιστοιχίζεται ένα όνομα και καταχωρείται μία τιμή, η οποία μπορεί να μεταβάλλεται κατά τη διάρκεια εκτέλεσης του προγράμματος.

Συμβολική σταθερά είναι μια συγκεκριμένη θέση μνήμης του υπολογιστή στην οποία αντιστοιχίζεται ένα όνομα και καταχωρείται μία τιμή η οποία δεν μεταβάλλεται κατά τη διάρκεια εκτέλεσης του προγράμματος. Η αντιστοίχηση αυτή γίνεται στην αρχή του προγράμματος.

Οι τύποι δεδομένων για τις σταθερές και μεταβλητές είναι:
· Αριθμητικές Πραγματικές 
· Αριθμητικές Ακέραιες
· Χαρακτήρων (όταν η τιμή μιας μεταβλητής ή σταθεράς περιλαμβάνει έναν τουλάχιστον χαρακτήρα δηλ. όχι αριθμό π.χ. ‘19-2-2001’.΄Οι τιμές αυτές μπαίνουν υποχρεωτικά μέσα σε απλά εισαγωγικά ‘‘)
· Λογικές	(Δέχεται μόνο δύο τιμές ΑΛΗΘΗΣ και ΨΕΥΔΗΣ)

Τα Ονόματα των συμβολικών σταθερών, μεταβλητών και αλγορίθμων-προγραμμάτων μπορούν να αποτελούνται:
· από γράμματα πεζά ή κεφαλαία του ελληνικού ή του λατινικού αλφαβήτου (Α-Ω, α-ω, A-Z, a-z)
· Αριθμητικά Ψηφία (0-9), αλλά να μήν αρχίζουν με αυτά
· Το χαρακτήρα underscore (_) αλλά να μήν αρχίζουν με αυτόν.

π.χ. α, β, ΠΟΣΟ, ΦΠΑ, ΣΥΝΟΛΟ_ΕΙΣΠΡΑΞΕΩΝ, sum, count1, name2

Οι αριθμητικοί τελεστές είναι:

	Αριθμητικός τελεστής
	Πράξη

	+
	Πρόσθεση

	-
	Αφαίρεση

	*
	Πολλαπλασιασμός

	/
	Διαίρεση

	^
	Ύψωση σε δύναμη

	(    )
	Προτεραιότητα πράξεων

	DIV
	Ακέραια διαίρεση

	ΜΟD
	Υπόλοιπο ακέραιας διαίρεσης



Οι συγκριτικοί τελεστές με τους οποίους δημιουργούμε λογικές παραστάσεις (εκφράσεις) είναι:
	Συγκριτικός τελεστής
	Ελεγχόμενη σχέση

	=
	Ισότητα

	<>
	Ανισότητα (διάφορο)

	>
	Μεγαλύτερο από

	>=
	Μεγαλύτερο ή ίσο

	<
	Μικρότερο από

	<=
	Μικρότερο ή ίσο


Οι λογικοί τελεστές, με τους οποίους ενώνουμε δύο ή περισσότερες λογικές παραστάσεις (εκφράσεις) και δημιουργούμε σύνθετες λογικές παραστάσεις είναι:

	Λογικός Τελεστής
	Λογική πράξη

	ΟΧΙ
	Άρνηση

	ΚΑΙ
	Σύζευξη

	Ή
	Διάζευξη



Οι συναρτήσειςείναι:

	Συνάρτηση
	Αποτέλεσμα

	ΗΜ(Χ)
	Υπολογισμός ημιτόνου

	ΣΥΝ(Χ)
	Υπολογισμός συνημιτόνου

	ΕΦ(Χ)
	Υπολογισμός εφαπτομένης

	Τ_Ρ(Χ)
	Υπολογισμός τετραγωνικής ρίζας

	ΛΟΓ(Χ)
	Υπολογισμός φυσικού λογαρίθμου

	Ε(Χ)
	Υπολογισμός του ex

	Α_Μ(Χ)
	Ακέραιο μέρος του Χ

	Α_Τ(Χ)
	Απόλυτη τιμή του Χ



Η Δομή δηλαδή οι κανόνες με τους οποίους πρέπει να δομείται (γράφεται) ένα αλγόριθμος είναι:





Αλγόριθμος όνομα_αλγορίθμου

	εντολές
        ..
        ..

ΤΕΛΟΣ













ΔΟΜΗ ΑΚΟΛΟΥΘΙΑΣ

Εντολή ΕΚΧΩΡΗΣΗΣ

	Η εντολή εκχώρησης χρησιμοποιείται για την απόδοση τιμών στις μεταβλητές κατά τη διάρκεια εκτέλεσης του προγράμματος.
	Η εντολή εκχώρησης δεν είναι εξίσωση. Η τιμή της έκφρασης στα δεξιά μεταβιβάζεται-αποδίδεται στην μεταβλητή του αριστερού μέρους.


Όνομα_μεταβλητής έκφραση


	Η έκφραση μπορεί να είναι μία τιμή, μία μεταβλητή ή μια σύνθετη αριθμητική παράσταση.

Παραδείγματα:
	z 2,	 ΠΟΣΟ x,	zx+y,	DT_Ρ( β^2  –  (4 * α * γ ))


Εντολή ΕΙΣΟΔΟΥ
	
	Η εισαγωγή των δεδομένων (αν υπάρχουν) από το πληκτρολόγιο γίνεται με τη χρήση της εντολής εισόδου:


	ΔΙΑΒΑΣΕ Λίστα_μεταβλητών


	Τα δεδομένα που πληκτρολογεί ο χρήστης καταχωρούνται στις μεταβλητές που ακολουθούν την εντολή ΔΙΑΒΑΣΕ με αντίστοιχη σειρά.

Παραδείγματα:
	
ΔΙΑΒΑΣΕ χ, y

	Αν ο χρήστης πληκτρολογήσει τους αριθμούς 3 και 17, μετά την εκτέλεση της παραπάνω εντολής η μεταβλητή x θα έχει την τιμή 3 και η y την τιμή 17

ΔΙΑΒΑΣΕ Ονομα_μαθητή

	Αν ο χρήστης πληκτρολογήσει το όνομα Γιώργος, μετά την εκτέλεση της παραπάνω εντολής η μεταβλητή Ονομα_μαθητή θα έχει την τιμή ‘Γιώργος’.

Παρατήρηση: 
	Όταν φτιάχνουμε το αλγόριθμος, δεν γνωρίζουμε εκ των προτέρων τις τιμές που θα πληκτρολογήσει ο χρήστης στις εντολές ΔΙΑΒΑΣΕ. Φροντίζουμε το πρόγραμμά μας να είναι γενικό και να λειτουργεί για κάθε ενδεχόμενη τιμή.

Εντολή ΕΞΟΔΟΥ
	Η εντολή εξόδου χρησιμοποιείται για την εμφάνιση τιμών (αποτελεσμάτων του προγράμματος) στην μονάδα εξόδου (οθόνη ή εκτυπωτής).	

	ΓΡΑΨΕ Λίστα_στοιχείων


Παραδείγματα:

ΓΡΑΨΕ ‘Η δευτεροβάθμια εξίσωση έχει τις λύσεις:’, χ1,χ2

ΓΡΑΨΕ ‘Ο βαθμός του μαθητή’, όνομα_μαθητή , ‘είναι’, βαθμός1

	Στο τελευταίο παράδειγμα αν η μεταβλητή όνομα_μαθητή έχει την τιμή ΕΥΘΥΜΙΟΥ και η μεταβλητή βαθμός1 έχει την τιμή 15, μετά την εκτέλεση της εντολής θα εμφανιστεί στην οθόνη: βαθμός του μαθητή ΕΥΘΥΜΙΟΥ είναι 15

ΔΟΜΗ ΑΚΟΛΟΥΘΙΑΣ
	Η ακολουθιακή δομή εντολών (σειριακών βημάτων) χρησιμοποιείται για την αντιμετώπιση απλών προβλημάτων, όπου είναι δεδομένη η σειρά εκτέλεσης ενός συνόλου ενεργειών.

ΛΥΜΕΝΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ - Δομή ΑΚΟΛΟΥΘΙΑΣ
Nα γίνει αλγόριθμος ο οποίος να δέχεται δύο αριθμούς x, y,  να υπολογίζει το άθροισμά τους και να το εμφανίζει στην οθόνη.

Αλγόριθμος Πρόσθεση
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
	ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: x, y, sum
ΑΡΧΗ

ΓΡΑΨΕ ‘Δώσε τους δύο αριθμούς’
ΔΙΑΒΑΣΕχ, y
sum x + y
ΓΡΑΨΕ ‘Το άθροισμα των αριθμών που έδωσες είναι: ‘, sum

ΤΕΛΟΣ


Nα γίνει αλγόριθμος ο οποίος να δέχεται την ακτίνα ρ ενός κύκλου, να υπολογίζει το εμβαδό και την περίμετρό του και να τα εμφανίζει στην οθόνη.


Αλγόριθμος Εμβαδό_περίμετρος_κύκλου
ΓΡΑΨΕ ‘Δώσε την ακτίνα του κύκλου’
ΔΙΑΒΑΣΕ  ρ
Ε  3.14 * ρ * ρ
Π   2 * 3.14 * ρ
ΓΡΑΨΕ ‘Το εμβαδόν του κύκλου είναι :’, Ε
ΓΡΑΨΕ ‘Η περίμετρος του κύκλου είναι :’, Π
TEΛΟΣ

ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ – (ΕΛΕΓΧΟΥ)

	Η εντολή (δομή) επιλογής περιλαμβάνει τον έλεγχο κάποιας συνθήκης που μπορεί να έχει δύο τιμές (Αληθής ή Ψευδής) και ακολουθεί η απόφαση εκτέλεσης κάποιας/ων εντολών με βάση την τιμή της λογικής αυτής συνθήκης.

Οι εντολές ΕΠΙΛΟΓΗΣ

	 (
1
)
	ΑΝ συνθήκη ΤΟΤΕ 
	
		εντολή/ές
	
	ΤΕΛΟΣ_ΑΝ


Παρατηρήσεις: Χρησιμοποιείται όταν:
α)	θέλουμε να εκτελεστούν δύο ή περισσότερες εντολές σε περίπτωση που είναι αληθής η συνθήκη.
β)	και εδώ όπως και στην εντολή 1 δεν μας ενδιαφέρει να εκτελεστούν εντολή/ές στην περίπτωση που δεν ισχύει η συνθήκη.
Παραδείγματα:

ΑΝ Χ>=0 ΤΟΤΕ 
	Τετραγωνική_ρίζα Τ_Ρ(Χ)
	ΓΡΑΨΕ ‘Η τετραγωνική ρίζα του αριθμού είναι:’, Τετραγωνική_ρίζα
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΑΝ Μέσος_όρος<= 9,5 ΤΟΤΕ 

	χαρακτηρισμός  ‘ΑΠΟΡΡΙΠΤΕΤΑΙ’
	ΓΡΑΨΕ ‘Ο χαρακτηρισμός της επίδοσης του μαθητή είναι: ‘, χαρακτηρισμός

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
	

 (
2
)	ΑΝ συνθήκη ΤΟΤΕ 
		εντολή/ές
	ΑΛΛΙΩΣ
		εντολή/ές
	ΤΕΛΟΣ_ΑΝ


Παράδειγμα:

ΑΝ ΒΑΘΜΟΣ >=9,5 ΤΟΤΕ 
	ΓΡΑΨΕ ‘Ο μαθητής προάγεται’
ΑΛΛΙΩΣ
	ΓΡΑΨΕ ‘Ο μαθητής ΔΕΝ προάγεται’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 (
4
)	
         ΑΝ συνθήκη1 ΤΟΤΕ 
		εντολή/ές
	ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ συνθήκη2 ΤΟΤΕ
		εντολή/ές
	ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ συνθήκη3 ΤΟΤΕ
		εντολή/ές
           ....
           ....
           ....
	ΑΛΛΙΩΣ
		εντολή/ές
	ΤΕΛΟΣ_ΑΝ


Παρατηρήσεις: Είναι η πιο σύνθετη μορφή της εντολής ΑΝ. Χρησιμοποιείται όταν θέλουμε να συγκρίνουμε την τιμή κάποιας μεταβλητής με περισσότερες από μία τιμές.
Εκτελούνται οι εντολές στο αντίστοιχο τμήμα της πρώτης συνθήκη που βρίσκεται να ισχύει και το πρόγραμμά μας συνεχίζει την εκτέλεση των εντολών μετά το ΤΕΛΟΣ_ΑΝ.
Αν δεν βρεθεί καμία συνθήκη να ισχύει εκτελούνται οι εντολές που βρίσκονται στο τμήμα ΑΛΛΙΩΣ. Το τμήμα αυτό είναι προαιρετικό.

Παράδειγμα:

ΑΝ αριθμός > 0 ΤΟΤΕ 

	ΓΡΑΨΕ ‘Ο αριθμός είναι θετικός’

ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ αριθμός < 0 ΤΟΤΕ

	ΓΡΑΨΕ ‘Ο αριθμός είναι αρνητικός’

ΑΛΛΙΩΣ

	ΓΡΑΨΕ ‘Ο αριθμός είναι το μηδέν’

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ



ΕμφωλευμέναΑΝ ονομάζονται δύο ή περισσότερες εντολές της μορφής ΑΝ....ΤΟΤΕ....ΑΛΛΙΩΣ που περιέχονται η μία μέσα στην άλλη.












ΑΣΚΗΣΕΙΣ
1. Nα γίνει αλγόριθμος το οποίο να δέχεται τρεις αριθμούς, να υπολογίζει το γινόμενό τους και να το εμφανίζει στην οθόνη.

2. Nα γίνει αλγόριθμος το οποίο να δέχεται τη βάση και το ύψος ενός τριγώνου, να υπολογίζει το εμβαδόν του και να το εμφανίζει στην οθόνη.

3. Ο υπολογισμός της περιόδου του εκκρεμούς δίνεται από τον τύπο:

                      L
Τ = 2 3.14     10

Όπου L το μήκος του εκκρεμούς και g η επιτάχυνση της βαρύτητας (g=10m/sec2). Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο θα υλοποιεί τον τύπο αυτό.


4. Nα γίνει αλγόριθμοςτο οποίο να υπολογίζει και να εκτυπώνει την απόσταση δύο σημείων των οποίων οι συντεταγμένες δίνονται από το χρήστη με βάση τον τύπο:

D =    (x1 – x2)2 + (y1 – y2)2
5. Nα γίνει αλγόριθμοςτο οποίο να δέχεται μία θερμοκρασία μετρημένη σε βαθμούς Celcius και να τη μετατρέπει σε βαθμούς Fahrenheit με βάση τον τύπo:

      5
F =    C + 32
      9                                                          

6. Nα γίνει αλγόριθμος το οποίο να δέχεται το ονοματεπώνυμο ενός πελάτη, το πλήθος των υπολογιστών που αγόρασε και την τιμή του καθενός, να υπολογίζει το συνολικό ποσό που πρέπει να πληρώσει και να εμφανίζει στην οθόνη το ονοματεπώνυμο του πελάτη και το συνολικό ποσό πληρωμής.

7. Nα γίνει αλγόριθμος το οποίο να διαβάζει το ονοματεπώνυμο, την τάξη και τη βαθμολογία σε τρία μαθήματα ενός μαθητή και να υπολογίζει τον μέσο όρο του σε αυτά τα μαθήματα. Στη συνέχει να εκτυπώνει το ονοματεπώνυμο του μαθητή, την τάξη του και το μέσο όρο.       

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ7
ΔΙΑΒΑΣΕ ΟΝ, Τ, Β1,Β2,Β3
ΜΟ  (Β1+Β2+Β3)/3
ΓΡΑΨΕ ΟΝ, Τ, ΜΟ
ΤΕΛΟΣ                                               

8. Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο θα διαβάζει την τιμή ενός προϊόντος και το ποσοστό έκπτωσης που προσφέρει το κατάστημα και θα υπολογίζει και εμφανίζει τη νέα τιμή αυτού του προϊόντος.








9. Μία τράπεζα δίνει επιτόκιο 3,7% το χρόνο. Στο τέλος κάθε έτους ο τόκος προστίθεται στο αρχικό κεφάλαιο και το νέο πλέον ποσό επανατοκίζεται με το ίδιο επιτόκιο. Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο θα διαβάζει το αρχικό ποσό που κατέθεσε ένας πελάτης και θα υπολογίζει-εμφανίζει το τελικό ποσό που θα πάρει μετά από δύο χρόνια.


10. Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο θα δέχεται τις επιδόσεις ενός αθλητή του μήκους σε τρία άλματά του και θα υπολογίζει το μέσο όρο τους. Αν αυτός είναι πάνω από τα 8 μέτρα να εμφανίζει το μήνυμα ‘ΠΡΟΚΡΙΝΕΤΑΙ’ . 




11. Να γραφεί αλγόριθμος που να διαβάζει τους βαθμούς ενός υποψήφιου στα μαθηματικά, φυσική, πληροφορική και να εμφανίζει ‘εισάγεται’ όταν : ο βαθμός στη φυσική είναι μεγαλύτερος ή ίσος του 16 και ο μέσος όρος των τριών βαθμών είναι μεγαλύτερος ή ίσος του 14. Αν δεν ισχύουν τα παραπάνω να εμφανίζει ‘δεν εισάγεται’.

12. Να γίνει αλγόριθμος το οποίο θα διαβάζει τον βαθμό ενός μαθητή και θα τυπώνει το χαρακτηρισμό της επίδοσής του σύμφωνα με τα παρακάτω:
18.1	–	20	Άριστα
16.1	–	18	Πολύ καλά
14.1 	–	16	Καλά
  9.5	–	14	Μέτρια
   0	–	  9.4	Απορρίπτεται

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ12
ΔΙΑΒΑΣΕ Β
ΑΝ Β>= 0 ΚΑΙ Β <= 9.4 ΤΟΤΕ
        ΓΡΑΨΕ ‘ΑΠΟΡΡΙΠΤΕΤΑΙ’
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Β>= 9.5 ΚΑΙ Β <= 14 ΤΟΤΕ
        ΓΡΑΨΕ ‘’ΜΕΤΡΙΑ’
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Β>= 14.1 ΚΑΙ Β <= 16 ΤΟΤΕ
        ΓΡΑΨΕ ‘’ΚΑΛΑ’
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Β>= 16.1 ΚΑΙ Β <= 18 ΤΟΤΕ
        ΓΡΑΨΕ ‘ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ’
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Β>= 18.1 ΚΑΙ Β <= 20 ΤΟΤΕ
        ΓΡΑΨΕ ‘ΑΡΙΣΤΑ’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ








13. Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο θα διαβάζει τους συντελεστές της πρωτοβάθμιας εξίσωσης αχ+β=0 και θα την επιλύει. 


Εισαγωγή στις Αρχές της Επιστήμης των Η/Υ



[21]

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ13
ΔΙΑΒΑΣΕ α,β
ΑΝ α = 0 ΤΟΤΕ
      ΑΝ β = 0 ΤΟΤΕ
            ΓΡΑΨΕ ‘ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ’
      ΑΛΛΙΩΣ
            ΓΡΑΨΤΕ ‘ΑΔΥΝΑΤΗ’
      ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 (
ΑΡΧΗ
)ΑΛΛΙΩΣ
      Χ = -β/α
      ΓΡΑΨΕ ‘Χ=’, Χ
 (
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
)ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ


 (
ΑΛΗΘΗΣ
) (
α = 0
)


 (
ΨΕΥΔΗΣ
)
 (
Χ 
 -β/α
) (
ΓΡΑΨΕ ‘
ΑΔΥΝΑΤΗ’
)


ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ13
ΔΙΑΒΑΣΕ α,β
ΑΝ α=0 ΚΑΙ β=0 ΤΟΤΕ
      ΓΡΑΨΕ ‘ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ’
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ α=0 ΚΑΙ β <>0 ΤΟΤΕ
      ΓΡΑΨΤΕ ‘ΑΔΥΝΑΤΗ’
ΑΛΛΙΩΣ
       Χ = -β/α
      ΓΡΑΨΕ ‘Χ=’, Χ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ




 (
ΑΛΗΘΗΣ
) (
β = 0
)
 (
ΓΡΑΨΕ ‘ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ’
)

 (
ΨΕΥΔΗΣ
)




 (
ΓΡΑΨΕ ‘Χ=’, Χ
)



 (
ΤΕΛΟΣ
)






















14. Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο θα διαβάζει τους συντελεστές της δευτεροβάθμιας εξίσωσης αχ2+βχ+γ=0 και θα την επιλύει. 

 (
ΑΡΧΗ
)Aλγόριθμος Ασκ14
ΔΙΑΒΑΣΕ α, β, γ

 (
ΔΙΑΒΑΣΕ α,β,γ
)ΑΝ α <> 0 ΤΟΤΕ

Δ  β^2 – 4 * α * γ
 (
α <>0
)ΑΝ Δ <0 ΤΟΤΕ
 (
ψευδης
) 	ΓΡΑΨΕ ‘ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΛΥΣΗ ΣΤΟ R’
AΛΛΙΩΣ_ΑΝ Δ = 0 ΤΟΤΕ
		Χ  -b / (2 * a)
 (
ΓΡΑΨΕ ‘ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ Β /ΘΜΙΑ’
)		ΓΡΑΨΕ ‘ΔΙΠΛΗ ΡΙΖΑ Χ=’, Χ
 (
αληθής
)ΑΛΛΙΩΣ
 (
Δ 
 β^2 – 4 * α * γ
)		Χ1  (-β + Τ_Ρ(Δ))/ (2*α)
		Χ2  (-β - Τ_Ρ(Δ))/ (2*α)
		ΓΡΑΨΕ ‘Χ1=’, Χ1
 (
Δ<0
)		ΓΡΑΨΕ ‘Χ2=’, Χ2
 (
αληθής
)ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΑΛΛΙΩΣ
 (
ΓΡΑΨΕ 
‘ΑΔΥΝΑΤΗ’
)	ΓΡΑΨΕ ‘ΔΕΝ ΕΔΩΣΕΣ ΔΕΥΤΕΡΟΒΑΘΜΙΑ’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 (
ψευδης
)ΤΕΛΟΣ
 (
Δ = 0
)
 (
αληθής
)

 (
Χ 
 - β/ (2 *α)
)
 (
ψευδης
)

 (
ΓΡΑΨΕ 
Χ
)

 (
Χ1 
 (- β + Τ_Ρ(Δ))/ (2 *α)
Χ2 
 (- β - Τ_Ρ(Δ))/ (2 *α)
)



 (
ΓΡΑΨΕ 
Χ1, Χ2
)






 (
ΤΕΛΟΣ
)





15. Να γραφεί αλγόριθμος που να διαβάζει έναν ακέραιο και να εμφανίζει το τετράγωνό του αν είναι άρτιος ή τον κύβο του αν είναι περιττός.

Αλγόριθμος ασκ15
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
! Αν το υπόλοιπο της διαίρεσης με το 2 είναι 0 ο αριθμός είναι άρτιος
ΑΝ Χ ΜΟD 2 = 0 TOTE 
        Y  X^2
AΛΛΙΩΣ
        Υ  Χ^3
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΓΡΑΨΕ Υ
ΤΕΛΟΣ

16. Να γραφεί αλγόριθμος που διαβάζει έναν αριθμό χ και να υπολογίζει την τιμή της f(x) σύμφωνα με τη συνάρτηση:

		2x5+3x2+1   αν χ<-1

       f(χ) =         2           αν –1<= x <10
 (
ΑΡΧΗ
)
		  2x2
		3x4+5 	αν χ>=10
 (
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
)
Aλγόριθμος Ασκ16
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
 (
Χ < -1
)
 (
αληθής
)ΑΝ Χ < -1 ΤΟΤΕ
    Υ  2*Χ^5 + 3*Χ^2 +1
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Χ>= -1 ΚΑΙ Χ < 10 ΤΟΤΕ
 (
ψευδής
)    Υ  2
ΑΛΛΙΩΣ
 (
Υ 
 2*Χ^5 + 3*Χ^2 +1
)    Υ  (2*Χ^2)/(3*Χ^4 +5)
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 (
αληθής
) (
Χ < 10
)ΓΡΑΨΕ Υ
ΤΕΛΟΣ

 (
αληθής
)
 (
Υ 
 2
) (
ψευδής
)


 (
Υ 
 (2*Χ^2)/(3*Χ^4 +5)
)



 (
ΓΡΑΨΕ Υ
)

 (
ΤΕΛΟΣ
)



17. Μια οικογένεια κατανάλωσε Χ Kwh (κιλοβατώρες) ημερήσιου ηλ.ρεύματος και Υ Kwh νυχτερινού. Το κόστος του ημερήσιου ρεύματος είναι 0,3 Ευρώ/Kwh, ενώ του νυχτερινού 0,15 Ευρώ/Kwh. Να αναπτύξετε αλγόριθμος το οποίο:
α)	Να διαβάζει τα Χ και Υ
β)	να εμφανίζει το μήνυμα ‘ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΗ ΚΑΤΑΝΑΛΩΣΗ’, αν το συνολικό κόστος είναι μεγαλύτερο από 300 Ευρώ.

 (
Αρχή
)
Αλγόριθμος Ασκ19
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ,Υ
 (
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
,Y
)ΣΚ  Χ* 0.3 +Υ * 0.15
ΑΝ ΣΚ > 300 ΤΟΤΕ
    ΓΡΑΨΕ ‘ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΗ ΚΑΤΑΝΑΛΩΣΗ’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 (
ΣΚ 
 
Χ* 0.3 +Υ * 0.15
)Τέλος


 (
ΣΚ > 300
)


 (
ΨΕΥΔΗΣ
)
 (
ΨΕΥΔΗΣ
)
 (
ΓΡΑΨΕ ‘ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΗ’
)
 (
ΨΕΥΔΗΣ
) (
ΨΕΥΔΗΣ
) (
ΨΕΥΔΗΣ
)





 (
ΤΕΛΟΣ
)



18. Ο Δείκτης Μάζας του ανθρώπινου σώματος (ΔΜΣ) υπολογίζεται από το βάρος (Β) σε χλγ. και το ύψος (Υ) σε μέτρα με τον τύπο ΔΜΣ=Β/Υ2. Ο ανωτέρω τύπος ισχύει για άτομα άνω των 18 ετών. Το άτομο ανάλογα με την τιμή του ΔΜΣ χαρακτηρίζεται σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα:
	ΔΜΣ<18,5
	‘αδύνατο άτομο’

	18,5≤ΔΜΣ<25
	‘κανονικό άτομο’

	25≤ΔΜΣ<30
	‘βαρύ άτομο’

	30≤ΔΜΣ
	‘υπέρβαρο άτομο’


Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος:
α.	να διαβάζει την ηλικία, το βάρος και το ύψος του ατόμου             Μονάδες 3
β.	εάν η ηλικία είναι μεγαλύτερη των 18 ετών, τότε
1. να υπολογίζει το ΔΜΣ 						            Μονάδες 5
2. να ελέγχει την τιμή του ΔΜΣ από τον ανωτέρω πίνακα και να εμφανίζει τον αντίστοιχο χαρακτηρισμό				                              Μονάδες 10
γ.	εάν η ηλικία είναι μικρότερη ή ίση των 18 ετών, τότε να εμφανίζει το μήνυμα ‘δεν ισχύει ο δείκτης ΔΜΣ’				                                 Μονάδες 2
Παρατήρηση: Θεωρήστε ότι το βάρος, το ύψος και η ηλικία είναι θετικοί αριθμοί.

Aλγόριθμος ΔΜΣ
ΔΙΑΒΑΣΕ ΗΛ, Β, Υ
ΑΝ ΗΛ > 18 ΤΟΤΕ
      ΔΜΣ  Β/Υ^2
      ΑΝ ΔΜΣ < 18.5 ΤΟΤΕ
           ΓΡΑΨΕ ‘αδύνατο άτομο’
      ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ ΔΜΣ >=18.5 ΚΑΙ ΔΜΣ < 25 ΤΟΤΕ
           ΓΡΑΨΕ ‘κανονικό άτομο’
      ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ ΔΜΣ >=25 ΚΑΙ ΔΜΣ < 30 ΤΟΤΕ
           ΓΡΑΨΕ ‘βαρύ άτομο’
      ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ ΔΜΣ >= 30 ΤΟΤΕ
           ΓΡΑΨΕ ‘υπέρβαρο άτομο’
      ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ ΗΛ <= 18 ΤΟΤΕ
      ΓΡΑΨΕ ‘ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ Ο ΔΜΣ’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ
 (
ΑΡΧΗ
)


 (
ΔΙΑΒΑΣΕ ΗΛ,Β,Υ
)


 (
ΗΛ > 18
)


 (
ΑΛΗΘΗΣ
)

 (
ΔΜΣ 
 Β / Υ^2
)

 (
ΑΛΗΘΗΣ
)
 (
ΓΡΑΨΕ ‘
αδύνατο άτομο’
) (
ΔΜΣ < 18.5
)


 (
ΨΕΥΔΗΣ
)
 (
ΓΡΑΨΕ ‘
κανονικό
 άτομο’
) (
ΔΜΣ < 25
)

 (
ΨΕΥΔΗΣ
)

 (
ΓΡΑΨΕ ‘
βαρύ
 άτομο’
) (
ΔΜΣ < 30
)


 (
ΨΕΥΔΗΣ
)
 (
ΓΡΑΨΕ ‘
υπέρβαρο
 άτομο’
)





 (
ΤΕΛΟΣ
)
19. Μία εταιρεία ταχυδροµικών υπηρεσιών εφαρµόζει για τα έξοδα αποστολής ταχυδροµικών επιστολών εσωτερικού και εξωτερικού, χρέωση σύµφωνα µε τον παρακάτω πίνακα:

	Βάρος επιστολής
σε γραµµάρια

	Χρέωση
εσωτερικού
σε Ευρώ
	Χρέωση
εξωτερικού
σε Ευρώ

	από 0 έως και 500
	2,0
	4,8

	από 500 έως και 1000
	3,5
	7,2

	από 1000 έως και 2000
	4,6
	11,5


Για παράδειγµα τα έξοδα αποστολής µιας επιστολής βάρους 800 γραµµαρίων και προορισµού εσωτερικού είναι 3,5 Ευρώ.
Να γράψετε αλγόριθµο ο οποίος:
α.	Να διαβάζει το βάρος της επιστολής.
β.	Να διαβάζει τον προορισµό της επιστολής. Η τιµή ‘ΕΣ’ δηλώνει προορισµό εσωτερικού και η τιµή ‘ΕΞ’ δηλώνει προορισµό εξωτερικού.
γ.	Να υπολογίζει τα έξοδα αποστολής ανάλογα µε τον προορισµό και το βάρος της επιστολής.
δ.	Να εκτυπώνει τα έξοδα αποστολής.
Παρατήρηση. Θεωρείστε ότι ο αλγόριθµος δέχεται τιµές για το βάρος µεταξύ του 0 και του 2000 και για τον προορισµό µόνο τις τιµές‘ΕΣ’ και ‘ΕΞ’.

AΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ19

ΔΙΑΒΑΣΕ Β, ΠΡ,

ΑΝ ΠΡ = ‘ΕΣ’ ΤΟΤΕ
   ΑΝ Β <= 500 ΤΟΤΕ
       ΕΞ  2.0
   ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Β> 500 ΚΑΙ Β <= 1000 ΤΟΤΕ
       ΕΞ  3.5
    ΑΛΛΙΩΣ
        ΕΞ  4.6
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΑΛΛΙΩΣ
    ΑΝ Β <= 500 ΤΟΤΕ
       ΕΞ  4.8
   ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Β> 500 ΚΑΙ Β <= 1000 ΤΟΤΕ
       ΕΞ  7,2
    ΑΛΛΙΩΣ
        ΕΞ  11.5
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΓΡΑΨΕ ΕΞ
ΤΕΛΟΣ
20. Με το νέο σύστημα πληρωμής των διοδίων, οι οδηγοί των τροχοφόρων έχουν τη δυνατότητα να πληρώνουν το αντίτιμο των διοδίων με ειδική μαγνητική κάρτα. Υποθέστε ότι υπάρχει μηχάνημα το οποίο διαθέτει είσοδο για την κάρτα και φωτοκύτταρο. Το μηχάνημα διαβάζει από την κάρτα το υπόλοιπο των χρημάτων και το αποθηκεύει σε μία μεταβλητή Υ και, με το φωτοκύτταρο, αναγνωρίζει το τύπο του τροχοφόρου και το αποθηκεύει σε μία μεταβλητή Τ. Υπάρχουν τρεις τύποι τροχοφόρων: δίκυκλα (Δ), επιβατικά (Ε) και φορτηγά (Φ), με αντίτιμο διοδίων 1, 2 και 3 ευρώ αντίστοιχα: 
Να αναπτύξετε αλγόριθμο, ο οποίος:
α.	ελέγχει τον τύπο του τροχοφόρου και εκχωρεί στην μεταβλητή Α το αντίτιμο των διοδίων, ανάλογα με τον τύπο του τροχοφόρου.                   Μονάδες 8

β.	ελέγχει την πληρωμή των διοδίων με τον παρακάτω τρόπο. Αν το υπόλοιπο της κάρτας επαρκεί για την πληρωμή του αντιτίμου των διοδίων, αφαιρεί το ποσό αυτό από την κάρτα. Αν η κάρτα δεν έχει υπόλοιπο, το μηχάνημα ειδοποιεί με μήνυμα για το ποσό που πρέπει να πληρωθεί. Αν το υπόλοιπο δεν επαρκεί, μηδενίζεται η κάρτα και δίνεται με μήνυμα το ποσό που απομένει να πληρωθεί.
Μονάδες 12


ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΔΙΟΔΙΑ
ΔΙΑΒΑΣΕ Τ, Υ

ΑΝ Τ = ‘Δ’ ΤΟΤΕ
      Α  1
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Τ = ‘Ε’ ΤΟΤΕ
      Α  2
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Τ = ‘Φ’ ΤΟΤΕ
      Α  3
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΑΝ Υ >= Α ΤΟΤΕ
      Υ  Υ – Α
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Υ = 0 ΤΟΤΕ
       ΓΡΑΨΕ ‘Πλήρωσε μετρητά :’, Α
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Υ < Α ΤΟΤΕ
       Β  Α - Υ
       ΓΡΑΨΕ ‘Πλήρωσε συμπληρωματικά’, Β
       Υ  0
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ




21. Να γραφεί αλγόριθμος σε «ΓΛΩΣΣΑ», το οποίο να διαβάζει τρεις πραγματικούς αριθμούς. Αν το άθροισμά τους είναι μεγαλύτερο του 10, να υπολογίζει και να εμφανίζει το μέσο όρο τους. Διαφορετικά να βρίσκει τον μεγαλύτερο απ’αυτούς και να τον εμφανίζει με κατάλληλο μήνυμα.






ΔΙΑΒΑΣΕ Χ,Υ,Ζ
Σ  Χ+Υ+Ζ
ΑΝ Σ > 10 ΤΟΤΕ
   ΜΟ  Σ/3
   ΓΡΑΨΕ ΜΟ
ΑΛΛΙΩΣ
   ΜΑΧ  Χ
   ΑΝ Υ > ΜΑΧ ΤΟΤΕ
         ΜΑΧ  Υ
   ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
   ΑΝ Ζ > 77 ΤΟΤΕ
         ΜΑΧ  Ζ
   ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
   ΓΡΑΨΕ ΜΑΧ

   ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ

  Χ       Υ      Ζ
	33
	120
	777


ΜΑΧ
	777




22. Μια εταιρεία κινητής τηλεφωνίας ακολουθεί ανά μήνα την πολιτική τιμών που φαίνεται στον παρακάτω πίνακα:

	Πάγιο 5 Ευρώ

	Χρόνος τηλεφωνημάτων
(δευτερόλεπτα)
	Χρονοχρέωση
(ευρώ/δευτερόλεπτο)

	1-500
	0.5

	501-800
	0,4

	801 και άνω
	0,3



Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος:

α)	να διαβάζει τη χρονική διάρκεια των τηλεφωνημάτων ενός συνδρομητή σε διάστημα ενός μήνα.
β)	να υπολογίζει τη μηνιαία χρέωση του συνδρομητή
γ)	να εμφανίζει (τυπώνει) τη λέξη ‘ΧΡΕΩΣΗ’ και τη μηνιαία χρέωση του συνδρομητή.
(Πανελλαδικές 1999-2000)
                                                         
                 0                         500               800                   Δ
                                               


                            500*0.5            300*0.4          (Δ-800)*0.3
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Κλιμακωτή
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
	ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: χρ
	ΑΚΕΡΑΙΕΣ: δ

AΡΧΗ


ΓΡΑΨΕ ‘Δώσε τη χρονική διάρκεια των τηλεφωνημάτων: ‘
ΔΙΑΒΑΣΕ δ

ΑΝ δ< 500 ΤΟΤΕ

	χρδ * 0.5
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ  δ >= 500 ΚΑΙ δ< 800 ΤΟΤΕ

	χρ 500*0.5 + (δ – 500) * 0,4

ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ  δ >= 800 ΤΟΤΕ

	χρ 500*0,5 + 300*0.4 + (δ – 800) * 0.3

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

χρ  χρ + 5

ΓΡΑΨΕ ‘ΧΡΕΩΣΗ’,  χρ
[bookmark: _GoBack]TΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ Κλιμακωτή


ΚΛΕΙΣΤΟΥ ΤΥΠΟΥ:
1. Η δομή επιλογής χρησιμοποιείται όταν χρειάζεται να υπάρξει απόφαση με βάση κάποια συνθήκη. Σ
2. Η συνθήκη που ελέγχεται σε μια δομή επιλογής μπορεί να πάρει περισσότερες από δύο διαφορετικές τιμές. Λ
3. Μια εντολή «Αν..... τότε» δεν μπορεί να περιληφθεί στα όρια κάποιας άλλης εντολής «Άν........ τότε». Λ
4. Μια λογική μεταβλητή είναι από μόνη της λογική συνθήκη. Σ
5. Ο λογικός τελεστής ή είναι η σύζευξη ενώ ο λογικός τελεστής και είναι η διάζευξη. Λ
6. Στη δομή επιλογής μια εντολή μπορεί να μην εκτελεστεί ποτέ. Σ
7. Αν το Α έχει την τιμή 10 και το Β την τιμή 20 τότε η έκφραση:  
a. (Α>8 ΚΑΙ Β<20) Ή (Α>10 Ή Β=10) είναι αληθής. Λ
(10>8 ΚΑΙ 20<20) Ή (10>10 Η 20=10)
 ( ΑΛ ΚΑΙ Ψ)         Η  (    Ψ   Η    Ψ)
        Ψ               Η             Ψ
                    ΨΕΥΔΗΣ

8. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος:
Αλγόριθμος Παράδειγμα_1
Διάβασε α
Αν α < 0 τότε
c α * 5
Τέλος_αν
Εκτύπωσε α
Τέλος Παράδειγμα_1
Να γράψετε στο τετράδιό σας:
Α. τις σταθερές  Β. τις μεταβλητές Γ. τους λογικούς τελεστές  Δ. τους αριθμητικούς τελεστές   Ε. τις λογικές εκφράσεις   ΣΤ. τις εντολές εκχώρησης.

Α. 0, 5
Β. α, c
Γ. ΚΑΝΕΝΑΣ
Δ. *
Ε. α < 0
ΣΤ. c  α * 5

9. Να υπολογίσετε την τιμή της αριθμητικής έκφρασης:
			B * (A DIV B) + (A MOD B)
5 * (10 DIV 5) + ( 10 MOD 5)
5 *        ( 2)       +        ( 0 ) =10
1 *(-5 div 1) + (-5 mod  1)
1*(-5) + 0 = -5
5 *(1 div 5) + (1 mod  5)
1*( 0 ) + 1 = 1


για τις παρακάτω περιπτώσεις :
i. Α = 10 και Β = 5                       10
ii. Α = -5 και Β = 1                         -5
iii. Α = 1 και Β = 5                          1

10. Η τιμή Α της βαθμολογίας σε ένα θέμα μπορεί να πάρει τις τιμές από 0 μέχρι και 20. ( Το  0 και το 20 είναι επιτρεπτές τιμές).
Ποια από τις παρακάτω λογικές εκφράσεις ελέγχει αυτή τη συνθήκη ;
i. Α >= 0 ή Α <= 20
ii. Α > 0 και Α <= 20
iii. Α >= 20 και Α <= 0
iv. Α >= 0 και Α <= 20








11. Αν έχω τέσσερις ακέραιες μεταβλητές K, I, P, F με τιμές 5, 8, 9 και 4 αντίστοιχα, να υπολογίσετε τις τιμές των σχέσεων:
α. Κ <F ΚΑΙ P>I		γ. (Κ < Ι) Ή (Κ <P)
β. ΟΧΙ (Κ = Ι) ΚΑΙ (F>P)	δ. OXI (F = (K-1))

5 < 4 KAI 9 > 8                ΟΧΙ (5 = 8) ΚΑΙ (4 >9)
  Ψ    ΚΑΙ   ΑΛ                  ΟΧΙ Ψ        ΚΑΙ    Ψ
         Ψ                               ΑΛ          ΚΑΙ     Ψ
                                                        Ψ
(5 < 8) Η (5<9)                        ΟΧΙ (4 = (5-1))
   ΑΛ    Η  Ψ                           ΟΧΙ (4 = 4)
          ΑΛ                                ΟΧΙ ΑΛ
                                                   Ψ
12. Αν έχω τρεις λογικές συνθήκες A, B, Γ να συμπληρωθεί ο πίνακας:
	Α
	Β
	Γ
	Α ή (Β και όχι Γ)
	Α και Γ ή Β
	όχι ((Α και Β) ή Γ)

	Αληθής
	Αληθής
	Αληθής
	ΑΛ Η (ΑΛ ΚΑΙ ΟΧΙ ΑΛ)
ΑΛ Η (ΑΛ ΚΑΙ Ψ)
ΑΛ Η Ψ
ΑΛ
	
	

	Αληθής
	Ψευδής
	Ψευδής
	
	
	

	Ψευδής
	Αληθής
	Αληθής
	
	
	

	Ψευδής
	Ψευδής
	Ψευδής
	
	
	



13. Να χαρακτηριστούν οι ακόλουθες συνθήκες ως Αληθής ή Ψευδής:
α.	(4>5 και 5>6) ή (4>2 και 6>2)
β.	όχι (5>2 ή 2>3 και 3>4)
γ.	όχι 5>2 και όχι 4>6

14. Δίδονται οι τιµές των µεταβλητών Α=5, Β=7 και Γ=–3.
Να χαρακτηρίσετε στο τετράδιό σας κάθε έκφραση πουακολουθεί µε το γράµµα Α, αν είναι αληθής, ή µε τογράµµα Ψ, αν είναι ψευδής.
1. ΟΧΙ (Α+Β<10)
2. (Α>=Β) Η (Γ<Β)
3. ((Α>Β) ΚΑΙ (Γ<Α)) Η (Γ>5)
4. (ΟΧΙ(Α<>Β)) ΚΑΙ (Β+Γ<>2.Α)

15. Τι θα εμφανίσουν οι αλγόριθμοι:
	Αλγόριθμος Α1
α  10
β  10
γ  10
Αν α^2 > γ και β<0 Τότε
    Εμφάνισε “Π1”
Αλλιώς_αν α<γ και β-γ<0 Τότε
    Εμφάνισε “Π2”
Αλλιώς
    Εμφάνισε “Π3”
Τέλος_αν
Τέλος Α1
	α
	β
	γ
	ΟΘΟΝΗ

	10
	10
	10
	Π3

	
	
	
	





	Αλγόριθμος Α2
α  Ψευδής
β Αληθής
γ  Αληθής
Αν (α ή β) και γ Τότε
    Εμφάνισε“Αληθής”
Αλλιώς
     Εμφάνισε“Ψευδής”
Τέλος_αν
Τέλος Α2


	α
	β
	γ
	ΟΘΟΝΗ

	Ψ
	ΑΛ
	ΑΛ
	Αληθής

	
	
	
	





16. Τι θα εμφανίσουν οι αλγόριθμοι αν δοθούν σαν είσοδος οι αριθμοί 2 και 3:
	Αλγόριθμος Α3
Διάβασε α 
Αν α > 0 Τότε
Διάβασε β
    γ  β
    Αν β>0 Τότε 
           γ  α-β+Τ_Ρ(25)
          Εμφάνισε γ
    Τέλος_αν
Τέλος Α3
	Α
	Β
	Γ
	ΟΘΟΝΗ

	2
	3
	3
	4

	
	
	4
	




	Αλγόριθμος Α4
Διάβασε χ,y
Αν χ+y<>0 Τότε
    χ  4
    y 8
Τέλος_αν
Αν y>0 Τότε
    Αν x< 0 Τότε
        Εμφάνισε χ
    Αλλιώς
        Εμφάνισε y
     Τέλος_αν
Τέλος_αν
Τέλος Α4
	Χ
	Υ
	ΟΘΟΝΗ

	2
	3
	8

	4
	8
	






















































ΔOMH ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
1.Να γίνει αλγόριθμος το οποίο θα διαβάζει μια ακολουθία εκατό αριθμών και θα εμφανίζει το άθροισμα και το μέσο όρο τους.

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Αθροισμα_μέσος_όρος_εκατό_αριθμών
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
	ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: χ, sum, MO
	ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Ι
ΑΡΧΗ
sum 0

ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 100


ΔΙΑΒΑΣΕ χ
sumsum + x
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

ΜΟ sum/100
ΓΡΑΨΕ ‘Το άθροισμα των εκατό αριθμών είναι: ‘ , sum
ΓΡΑΨΕ ‘O μέσος όρος τους είναι: ‘ , ΜΟ

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ Αθροισμα_μέσος_όρος_εκατό_αριθμών

ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ:
· Όταν θέλω να βρω το άθροισμα μιας ακολουθίας τιμών, χρησιμοποιώ μια μεταβλητή η οποία συγκεντρώνει βήμα-βήμα αυτό το άθροισμα και ονομάζεται αθροιστής. Συνήθως της δίνουμε το όνομα sum για να φανερώνει τη χρήση της.
· Πριν αρχίσουμε να χρησιμοποιούμε μια μεταβλητή-αθροιστή πρέπει οπωσδήποτε να της δώσουμε αρχική τιμή (συνήθως το μηδέν(0), γιατί δε γνωρίζουμε την  τιμή που τυχόν περιέχει από προηγούμενη χρήση.
1. Να γίνει αλγόριθμος το οποίο θα δέχεται μια ακολουθία αριθμών και θα υπολογίζει το άθροισμα και τον μέσο όρο τους. Η εισαγωγή αριθμών θα σταματάει όταν δοθεί ο αριθμός 0.

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΑθροισμα_μέσος_όρος_άγνωστου_πλήθους_αριθμών
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
	ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: χ, sum, MO
	ΑΚΕΡΑΙΕΣ: count
ΑΡΧΗ

sum 0
count 0

ΓΡΑΨΕ ‘Δώσε αριθμό: ‘
ΔΙΑΒΑΣΕ χ

OΣΟx<> 0ΕΠΑΝΕΛΑΒΕ
sumsum + x
countcount + 1
ΓΡΑΨΕ ‘Δώσε αριθμό: ‘
ΔΙΑΒΑΣΕ χ
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

ΑΝcount<> 0 ΤΟΤΕ
ΜΟsum/count
ΓΡΑΨΕ ‘Το άθροισμα των ‘, count, ‘ αριθμών είναι: ‘ , sum
ΓΡΑΨΕ ‘O μέσος όρος τους είναι: ‘ , ΜΟ
ΑΛΛΙΩΣ
ΓΡΑΨΕ ‘Δεν δόθηκαν στοιχεία!!’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ Αθροισμα_μέσος_όρος_άγνωστου_πλήθους_αριθμών

ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ:

· Όταν θέλω να βρω το πλήθος μιας ακολουθίας τιμών, χρησιμοποιώ μια μεταβλητή η οποία συγκεντρώνει βήμα-βήμα αυτό το πλήθος και ονομάζεται μετρητής. Συνήθως της δίνουμε το όνομα count για να φανερώνει τη χρήση της.
· Πριν αρχίσουμε να χρησιμοποιούμε μια μεταβλητή-μετρητή πρέπει οπωσδήποτε να της δώσουμε αρχική τιμή (συνήθως το μηδέν(0)), γιατί δε γνωρίζουμε την  τιμή που τυχόν περιέχει από προηγούμενη χρήση.
· Εάν χρησιμοποιούμε την εντολή ΟΣΟ για εισαγωγή τιμών, πρέπει να έχουμε μία εντολή ΔΙΑΒΑΣΕ έξω από την επανάληψη, για να διαβάζουμε την πρώτη τιμή και να ελέγχεται στην συνθήκη της ΟΣΟ μήπως δόθηκε τιμή τερματισμού από την πρώτη φορά. Δηλαδή στο παραπάνω παράδειγμα, εάν ο χρήστης δώσει 0 για πρώτο αριθμό, δεν θα εκτελεστούν καμία φορά οι εντολές μέσα στην επανάληψη.
· Επίσης πρέπει να έχουμε μία εντολή ΔΙΑΒΑΣΕ μέσα στην επανάληψη πριν από το ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ για να διαβάζονται όλες οι υπόλοιπες τιμές (από τη δεύτερη και μετά).


























ΑΣΚΗΣΕΙΣ - Δομή ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

1. Να γίνει αλγόριθμος το οποίο να διαβάζει του βαθμούς των τριάντα μαθητών μίας τάξης στα μαθηματικά. Να υπολογίζει το μέσο όρο τους και αν είναι μεγαλύτερος από 18 να εμφανίζει το μήνυμα ‘Έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο Διαγωνισμό’ ενώ στην αντίθετη περίπτωση το μήνυμα ‘Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό’ (ΔΤ6 σελ.23).

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ1

SUM  0
ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 30
       ΔΙΑΒΑΣΕ Β
       SUM  SUM + B
TEΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΜΟ  SUM/30
AN MO > 18 TOTE
      ΓΡΑΨΕ ‘Έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο Διαγωνισμό’
ΑΛΛΙΩΣ
      ΓΡΑΨΕ ‘ΔΕΝ Έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο Διαγωνισμό’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ



2. Σε κάποια Σχολή υπάρχει ένα 3ετές τμήμα με διαφορετικό αριθμό φοιτητών ανά έτος φοίτησης. Συνολικά το τμήμα αυτό έχει 200 φοιτητές. Να γραφεί ένα αλγόριθμος που θα διαβάζει το έτος κάθε φοιτητή του τμήματος (1 - 2 ή 3) και θα υπολογίζει τον αριθμό των φοιτητών για κάθε έτος φοίτησης.

3. Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο να διαβάζει 100 ακεραίους αριθμούς και να μετράει πόσοι από αυτούς είναι θετικοί και πόσοι αρνητικοί

4. Σε ένα Λύκειο κάθε μαθητής αξιολογείται με βάση το μέσο όρο που έχει σε 9 βασικά μαθήματα. Να γραφεί αλγόριθμος το οποίο θα διαβάζει τη βαθμολογία για καθένα από τα 9 αυτά μαθήματα και θα υπολογίζει το μέσο όρο του μαθητή. (ΔΣ5 σελ.25).

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ4

SUM  0
ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 9
	ΔΙΑΒΑΣΕ Β
 	SUM  SUM + B
	TEΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
	ΜΟ  SUM/9
	ΓΡΑΨΕ ΜΟ
	ΤΕΛΟΣ
5. Σε ένα φυτώριο υπάρχουν 3 είδη δένδρων που θα δοθούν για δενδροφύτευση. Το 1ο είδος δέντρου θα δοθεί στην περιοχή της Μακεδονίας, το 2ο στην περιοχή της Θράκης, και το 3ο στην περιοχή της Πελοποννήσου. Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τον αριθμό του είδους του δένδρου και θα εκτυπώνει την περιοχή στην οποία θα γίνει η δενδροφύτευση. Το αλγόριθμος να διαβάζει 100 τιμές που αφορούν το είδος του δέντρου. (ΔΣ8 σελ.26)

6. Σε ένα αλγόριθμος περιβαλλοντικής εκπαίδευσης συμμετέχουν 20 σχολεία. Στα πλαίσια αυτού του προγράμματος, εθελοντές μαθητές των σχολείων, που συμμετέχουν στο αλγόριθμος, μαζεύουν ποσότητες τριών υλικών (γυαλί, χαρτί και αλουμίνιο).
Να αναπτύξετε αλγόριθμο, ο οποίος:

α)	να διαβάζει τις ποσότητες σε κιλά των παραπάνω υλικών που μάζεψαν οι μαθητές σε κάθε σχολείο.

β)	να υπολογίζει τη συνολική ποσότητα σε κιλά του κάθε υλικού που μάζεψαν οι μαθητές σε όλα τα σχολεία.

γ)	αν η συνολική ποσότητα του χαρτιού που μαζεύτηκε από όλα τα σχολεία είναι λιγότερη των 1000 κιλών, να εμφανίζεται το μήνυμα ‘Συγχαρητήρια’. Αν η ποσότητα είναι από 1000 κιλά και πάνω, αλλά λιγότερο από 2000, να εμφανίζεται το μήνυμα ‘Δίνεται έπαινος’ και τέλος αν η ποσότητα είναι από 2000 κιλά και πάνω να εμφανίζεται το μήνυμα ‘Δίνεται βραβείο’. (Πανελλαδικές 2000-2001)

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΑΣΚ6

SUMX  0
SUMΓ  0
SUMΑ  0

ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 20
     ΔΙΑΒΑΣΕ Χ, Γ, Α
     SUMX  SUMX + X
     SUMΓ  SUMΓ + Γ
     SUMΑ  SUMΑ + Α
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

ΑΝ SUMX < 1000 TOTE
      ΓΡΑΨΕ ‘Συγχαρητήρια’
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ SUMX < 2000 ΤΟΤΕ
      ΓΡΑΨΕ ‘Δίνεται έπαινος’
ΑΛΛΙΩΣ
      ΓΡΑΨΕ ‘Δίνεται Βραβείο’
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΤΕΛΟΣ

7. Να γραφεί αλγόριθμος που να διαβάζει 1000 ακεραίους αριθμούς και να εμφανίζει το άθροισμα, το πλήθος και τον μέσο όρο των αρτίων και περιττών χωριστά.
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